
Κείμενο

Το παιχνίδι Μπιζζ!

Τα παιδιά βάζουν κλήρο για να δουν ποιος θα τα φυλάει. Εκείνος που θα του πέσει ο κλήρος κάθεται σ’ ένα σκαμνί ή στέκει
σκυφτός και βάζει το δεξί του χέρι κάτω από την αριστερή του μασχάλη, κρατώντας την παλάμη ανοιχτή προς τα επάνω, ενώ με το
αριστερό του χέρι κρατάει κλειστά τα μάτια του. Οι άλλοι παίκτες στέκονται στα αριστερά του και ένας από αυτούς τον πλησιάζει
και του χτυπάει την ανοιχτή παλάμη. Ύστερα απομακρύνεται τρέχοντας μαζί με τους άλλους. Όλοι χοροπηδούν γύρω του και
στριφογυρίζουν το δάχτυλό τους φωνάζοντας: «Μπιζζ!» όπως κάνει η μέλισσα. Αυτός που τα φυλάει πρέπει να μαντέψει ποιος τον
χτύπησε. Αν ανακαλύψει ποιος είναι, του δίνει τη θέση του. Αν δεν τον βρει, το παιχνίδι συνεχίζεται κατά τον ίδιο τρόπο.

Γεωργία Ταρσούλη, Τα παιχνίδια μας, εκδ. ΟΕΔΒ, Αθήνα 1989 (διασκευή)

 

 

Δραστηριότητα

Αρίθμησε τα γεγονότα με τη σειρά που έγιναν σύμφωνα με την παραπάνω περιγραφή του παιχνιδιού.

____ Τα παιδιά χοροπηδούν.
____ Μαντεύει ποιος τον χτύπησε.
____ Όλα τα παιδιά φωνάζουν «Μπιζζ!»
____       Ένας παίχτης τού χτυπάει την παλάμη.
____      Αν τον βρει, αλλάζουν ρόλους.
____ Το παιδί έχει την παλάμη ανοικτή προς τα επάνω.

Απάντηση

 

3 Τα παιδιά χοροπηδούν.
5 Μαντεύει ποιος τον χτύπησε.
4 Όλα τα παιδιά φωνάζουν «Μπιζζ!»
2       Ένας παίχτης τού χτυπάει την παλάμη.
6      Αν τον βρει, αλλάζουν ρόλους.
1 Το παιδί έχει την παλάμη ανοικτή προς τα επάνω.
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